Завдання “Сходинки до інформатики”
Учня (ці) 2___ класу НВК “Гімназія №14” м Луцька
_______________________________________________________

1. Яку інформацію ви отримуєте, якщо:

( скуштуєте яблуко –  ____________________________________________

( понюхаєте квітку – _____________________________________________

( побачите веселку – _____________________________________________

( почуєте спів птахів – ___________________________________________

( доторкнетеся до листя після дощу – _______________________________

2. Що можна робити за допомогою графічного редактора?

( програвати музику

( розфарбовувати малюнок

( перекладати текст

( малювати геометричні фігури

( друкувати зображення

( виконувати обчислення

( малювати лінії

( редагувати зображення
3. З’єднайте символи у кружечках із відповідними сполученнями клавіш.
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4. На зображенні клавіатури позначте цифрами:

1). Клавішу, яка дає змогу зробити пропуск між словами;

2). Клавішу, яка використовується для введення великої літери;

3). Клавішу, яка перемикає режим великих і малих літер;

4).Клавішу, яка вилучає символ ліворуч від курсора.

5. Простежте за стрілками та розшифруйте слово.




6. Закодуйте малюнок за допомогою стрілок.


(___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
7. Вкажіть цифрами у кружечках послідовність дій для створення у графічному редакторі Paint вітальної листівки з текстом і малюнком.
1). набрати текст;
2). вибрати інструмент “текст”;
3). створити малюнок;
4). вказати місце для тексту.
8. Позначте правильні дії у графічному редакторі “Раіnt”.
Щоб надрукувати зображення треба обрати команду:

( “Файл” ( “Друкувати”

( “Правка” ( “Друкувати”

( “Файл” ( “Макет сторінки”

( “Малюнок” ( “Друкувати”

9. Щоб очистити аркуш, треба обрати команду:

( “Файл” ( “Очистити”

( “Правка” ( “Вилучити”

( “Файл” ( “Створити”

( “Малюнок” ( “Очистити”
10. У квартирах з номерами 1, 2 та 3 живуть троє клоунів: Веселий, Сумний та Рудий. У квартирах з номерами 1 та 2 живе не Сумний клоун. Веселий клоун живе не у квартирі 1. У якій квартирі живе кожний клоун? 
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