Прикладне програмне забезпечення загального користування

Графічний редактор

Тема: Створення малюнків з допомогою вказівок графічного редактора. Використання графічних примітивів під час створення композицій
Завдання

1. Завантажити графічний редактор. Встановіть розміри екранного листа 20 х 15 см (команда Рисунок\Атрибути). 
2. За допомогою команд-перемикачів меню Вид вилучити деякі елементи вікна редактора з екрана, потім повернути їх на місце.

Перед створенням будь-якої композиції доцільно спочатку проаналізувати, які інструменти та прийоми слід для цього використати. Який прийом використовують для побудови в точно зазначеному місці? Якими способами можна видалити допоміжні побудови?
3. Створіть малюнки за зразком, зробіть їх різнокольоровими.
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4. Внесіть назву кожного малюнка.
5. Добавити малюнок власними елементами.

6. Збережіть створений малюнок в вашій папці Малюнки під іменем Тварини.bmp. В режимі Попереднього перегляду показати роботу вчителю.

7. Знати відповіді на питання:
1. Що розуміють під комп'ютерною графікою?
2. Що таке графічний формат? Які графічні формати вам відомі?
3. Назвіть характеристики растрового зображення.
4. Як оцінити обсяг графічних даних у растровому зображенні?
5. Який принцип подання зображення у векторних файлах?
6. Що таке графічний примітив і ключові точки?
7. Назвіть типи графічних редакторів. Назвіть відомі вам графічні редактори
8. Назвіть основне призначення і функції графічного редактора.

9. Перерахуйте способи завантаження графічного редактора або способи створення графічних файлів.

10. Яким чином можна зберегти графічну інформацію з новим іменем, поточним іменем?
11. Як можна налагодити зовнішній вигляд графічного редактора?

12. Розкрийте способи малювання простих геометричних фігур: лінія, прямокутник (квадрат), еліпс (коло) і інші.

13. Як можна змінити товщину ліній малюнка?

14. Чи можна ввести до малюнка текст?

15. Поясніть способи копіювання графічних елементів.

16. Скільки останніх операцій можна відмінити (повторити) в програмі?

17. Якими способами можна редагувати малюнок в графічному редакторі?
18. З яких графічних примітивів створили графічні об'єкти «мишка», «кіт», «собака», «ведмедик», «кінь», «дерево»?
