ТЕМА. ВІКНА
Мета:
навчальна: ознайомити учнів з поняттям вікна програми, його основними елементами; формувати вміння керувати вікном;
розвивальна: сприяти розвитку логічного мислення, уваги учнів;
виховна: виховувати  інтерес до вивчення  інформатики, почуття відповідальності, дисциплінованість. 
Тип урок: засвоєння нових знань, формування вмінь та навичок.
Вимоги до учнів: знати основні елементи вікна програми та їх призначення, вміти виконувати різні дії з вікнами.

І. Кросворд (повторення):
[image: ]
1. Який пристрій допоможе тобі надрукувати лист другу? (Клавіатура)
2. Який комп’ютерний пристрій може транслювати мультики? (Монітор)
3. Маленька частина миші. (Кнопка)
4. Який пристрій може вивести твій лист другу на папір? (Принтер)
5. Який пристрій може перенести фотографію в комп’ютер? (Сканер)
ІІ. Вивчення нового матеріалу.
Учитель. Сьогодні я ознайомлю вас з основним об’єктом програми Windows — вікном програми. Тема нашого уроку — «Вікна». 
На уроці ви дізнаєтесь, які основні елементи вікна програми, яке їх призначення, навчитеся керувати вікном.
Якщо запустити програму, на екрані монітора відкривається вікно, в якому ця програма виконується. 
Для кожної програми на екрані відкривається своє вікно. Вікно може бути великим, маленьким, а може займати й увесь екран.
Комп'ютер може одночасно виконувати кілька програм. Наприклад, ти можеш одночасно малювати на екрані монітора і слухати музику, що відтворює комп'ютер. Тому відкритих вікон на екрані може бути кілька. 
Кожне вікно має рядок заголовка. Він розташований у верхній частині вікна. У рядку заголовка вказується ім'я цього вікна. 
У правій частині рядка заголовка знаходяться три кнопки керування вікном. 
Кнопка [image: ] згортає вікно. У нижній частині екрана залишається кнопка з іменем цього вікна. Її можна використати, щоб знову розгорнути вікно. 
Кнопка [image: ] закриває вікно. Її використовують для завершення роботи програми. 
На середній кнопці може бути одне з двох зображень: 
 — розгорнути вікно на весь екран; 
[image: ]— повернутися до попередніх розмірів вікна. 
Якщо закрити вікна всіх програм, то знову побачимо Робочий стіл.
Запитання і завдання: 
1. Поясни призначення трьох кнопок керування вікном програми. 
2. Намалюй у зошиті вікно програми з рядком заголовка і кнопками керування вікном. Підпиши рядок заголовка.
ІІІ. Фізкультхвилинка:
Хто ж там, хто вже так стомився?
І ліворуч нахилився.
Треба дружно всім нам встати,
Фізкультпаузу почати.
Руки вгору, руки вниз.
Вгору трошки подивись.
Руки склали, як вітряк,
І покрутимося так.
Вище руки підійміть
І спокійно опустіть.
Будем дружно ми сідати
І до праці приступати.






ІV. Завдання: 
1. Уздовж клумби квадратної форми потрібно розташувати  12 камінців так, щоб уздовж кожної сторони була однакова кількість камінців. Як це зробити?
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2. Знайди закономірність і визнач, чого саме не вистачає.
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[bookmark: _GoBack]V. Заповнення робочого зошита.
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