ТЕМА. ПОНЯТТЯ ПРО ІНФОРМАЦІЮ ТА ПОВІДОМЛЕННЯ.
Цілі:
навчальна: ознайомити учнів з поняттям «інформація» та властивостями інформації;
розвивальна: активізувати пізнавальні здібності учнів; розвивати увагу та пам’ять, логічне та образне мислення; формувати вміння застосовувати знання в нових ситуаціях;
виховна: виховувати творче ставлення до справи, інтерес до вивчення інформатики; сприяти розумінню того, що інформатика потрібна людям для практичних потреб.
Тип уроку: засвоєння нових знань. 
Програмне забезпечення: комп’ютерна програма GCompris; презентація 
«Що таке інформація?».
Вимоги до учнів: знати поняття «інформація», властивості інформації.
ХІД УРОКУ
І. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
ІІ. АКТУАЛІЗАЦІЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ
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ІІІ. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ
Поясніть, що хочуть сказати домашні тварини своїм господарям, коли:
  � кішка муркоче... (вона задоволена);
  � собака  гарчить...  (попереджає, що  захищає щось або когось);
  � кішка вигинає спину... (вона налякана і готова захищатися);
  � собака крутить хвостом... (він до вас приязно ставиться).
Учитель. Сьогодні ви ознайомитесь  з таким поняттям, як  інформація. Тема сьогоднішнього уроку — «Поняття про інформацію та повідомлення».
IV. ВИВЧЕННЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ
— Ганнусю! А що я тобі розповім! — радісно вигукнув гномик Мудручник, підстрибуючи з маленьким портфелем у руці. Він саме повернувся з лісової школи і зустрів Ганнусю, яка гуляла з татом і Елзіком. 
— Що саме? — поцікавилась Гануся. 
— У нашому лісі відкрилася школа детективів, і я туди записався! От що! — відповів Мудрунчик. 
— Цікава інформація, — сказала Ганнуся. 
— Ін-фор-ма-ці-я... Часто чую це слово. А що це таке? — запитав Елзік. 
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—  Це новина,  —  відповів Ганусин тато.  —  Тільки-но Мудрунчик повідомив про школу детективів, і Ганнуся відразу ж промовила слово «інформація».
Новини можуть бути про погоду, різні події, явища природи (дощ, сніг, землетрус, повінь), людей або тварин, різні предмети тощо. 
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Слухаючи, читаючи, спостерігаючи за навколишнім світом, спілкуючись, ми отримуємо інформацію. Передається інформація за допомогою повідомлень. 
Наприклад, диктор телебачення передає повідомлення про події в нашому місті, країні, за кордоном, і телеглядачі отримують нову інформацію. Учитель повідомляє учням про екскурсію в зоопарк, і вони отримують інформацію про цю екскурсію. За допомогою повідомлень здійснюється обмін інформацією між людьми, між людьми і тваринами тощо. Наприклад, шкільний дзвінок  —  повідомлення для учнів і вчителів про початок або завершення уроку, розповідь учительки про основні пристрої комп'ютера — повідомлення для учнів другого класу, команда «Місце!» —  це повідомлення для собаки.
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—  Повідомлення можуть бути усними, письмовими, у вигляді малюнків, умовних позначень тощо,  —  продовжував тато Ганнусі.—  Розповідь бабусі, 
відповідь учня на уроці — це усні повідомлення. Прикладами письмових повідомлень є текст у підручнику, записи у щоденнику, листівки із запрошенням на день народження, афіші в кінотеатрі. Дорожні знаки, показники термометра та інших вимірювальних приладів, міміка та жести, звуки  — все це повідомлення. 
Одну і ту саму інформацію можна передати за допомогою різних повідомлень. 
Усі знають, що переходити вулицю можна тільки у дозволених місцях. Про це нам повідомляє напис «Перехід» на спеціальному щиті, або білі смуги на дорозі, або спеціальний дорожній знак. 
Одне і те саме повідомлення для різних людей може нести різну інформацію. 
— Як це? —  здивувалася Ганнуся. 
— Я наведу вам дуже простий приклад, — сказав тато. 
— Яка для кожного з вас найкраща пора року? 
—  Для мене — літо, — відповіла Ганнуся. 
—  А для мене — осінь, — вигукнув Мудрунчик. 
—  Я люблю весну, — додав Елзік. 
—  Ось бачите,  —  підсумував тато,  —  повідомлення 
«Настала найкраща пора року» для одних людей може означати весну, для інших — осінь, ще для інших — літо або зиму. А повідомлення «Чудова погода» може для різних людей означати і сонячну погоду, і теплий літній дощ, і морозний зимовий день.
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V. ЗАПОВНЮЄМО РОБОЧИЙ ЗОШИТ
VI. ПРАЦЮЄМО ЗА КОМП'ЮТЕРОМ
Запусти на виконання програму  GCompris. 
Послідовно вибери кнопки:
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Тобі потрібно створити чарівний малюнок. 
Подивись уважно на екран монітора. 
Для того щоб отримати цей малюнок, потрібно послідовно з'єднати всі кружечки у порядку зростання їх номерів. 
Для цього послідовно вибери всі кружечки з відповідними числами. 
[bookmark: _GoBack]Нагадаємо: щоб вибрати предмет, потрібно навести на нього вказівник і клацнути ліву кнопку миші. 
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