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Л У Ц Ь К А   М І С Ь К А  Р А Д А

ДЕПАРТАМЕНТ ОСВІТИ

Н А К А З

04.10.2023                                                  Луцьк                                                   № 338 – од 
Про проведення міського

конкурсу юних інформатиків,
аматорів комп’ютерної техніки

На виконання наказу управління освіти і науки Волинської обласної державної адміністрації від 28.09.2023 № 326 «Про організацію та проведення обласного конкурсу юних інформатиків, аматорів комп’ютерної техніки», відповідно до планів роботи департаменту освіти Луцької міської ради, КЗ «Луцький міський Центр науково-технічної творчості учнівської молоді Луцької міської ради»  на 2023 рік та з метою залучення обдарованих і талановитих дітей до інтелектуальних змагань, стимулювання інтересу учнівської молоді до оволодіння сучасними інформаційними технологіями 

НАКАЗУЮ:

1. Провести 30 жовтня та 1 листопада 2023 року міський конкурс юних інформатиків, аматорів комп’ютерної техніки (в режимі онлайн).
2. Затвердити:
2.1. Положення міського конкурсу юних інформатиків, аматорів комп’ютерної техніки (Додаток 1), розробленого відповідно до Положення, затвердженого наказом управління освіти і науки Волинської облдержадміністрації від 30 січня 2014 р. № 37 «Про затвердження Положення про обласний конкурс юних інформатиків, аматорів комп’ютерної техніки», зареєстрованого в Головному управлінні юстиції у Волинській області 5 лютого 2014 р. за № 4/1363.
2.2. Регламент проведення міського конкурсу юних інформатиків, аматорів комп’ютерної техніки (Додаток 2).
2.3. Склад оргкомітету та журі конкурсу (Додаток 3).
2.4. Кошторис видатків на проведення  міського конкурсу юних інформатиків, аматорів комп’ютерної техніки (Додаток 5)
3. Директорам ЗЗСО Луцької міської територіальної громади:

3.1. Забезпечити участь у конкурсі юних інформатиків команди у складі трьох учнів та одного керівника.
3.2. Забезпечити організаційну, науково-методичну підготовку та технічну підтримку для участі у міському конкурсі юних інформатиків, аматорів комп’ютерної техніки.
3.3. Відповідальність за збереження життя та здоров’я дітей під час заходу покласти на керівників команди.
3.4. Рекомендувати надати два вихідних дні членам журі Конкурсу за раніше відпрацьований час (робота у складі журі міського конкурсу юних інформатиків, аматорів комп’ютерної техніки).
4. Попередню заявку (Додаток 4) та виконане домашнє завдання з теми «Stop булінг» (в номінації Офіс), «Україна починається з тебе» (в номінації Web-дизайн) та в номінації Програмування (тема довільна) подати на конкурс до 24 жовтня 2023 року на e-mail: cnto@ukr.net , тему листа вказати «Конкурс з інформатики».
5. Директору Луцького міського Центру науково-технічної творчості учнівської молоді Данильчуку І.Є. забезпечити організаційну, науково-методичну підготовку та проведення міського конкурсу юних інформатиків, аматорів комп’ютерної техніки.

6. Відповідальність за виконання наказу покласти на директора Луцького міського ЦНТТУМ Данильчука І.Є., директорів ЗЗСО.
7. Контроль за виконанням наказу покласти на заступника директора департаменту освіти Силку Т.О.
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Директор департаменту 




          
Віталій БОНДАР
Ігор Данильчук 247222
Ярослава Бондар 0684087166

Додаток 1

до наказу департаменту освіти 

від _______________ № ____                          
ПОЛОЖЕННЯ

про міський конкурс юних інформатиків, 

аматорів комп’ютерної техніки 

І. Загальні положення

1. Це Положення визначає порядок організації та проведення                             міського конкурсу юних інформатиків, аматорів комп’ютерної техніки (далі - Конкурс).

2.
Конкурс проводиться з метою розвитку інформаційно-технічної освіти як ефективного засобу підвищення ролі науково-технічної творчості у всебічному гармонійному розвитку особистості.
3. Конкурс проводиться департаментом освіти Луцької міської ради на базі Луцького міського Центру науково-технічної творчості учнівської молоді (в режимі онлайн).
4. Завданням Конкурсу є:

· стимулювання інтересу дітей до поглибленого вивчення інформаційних технологій;

· поширення і впровадження сучасних прийомів і методів навчання в навчально-виховний процес;

· виявлення обдарованої молоді та надання їй допомоги у виборі професії;

· відбір команди для участі в обласному етапі конкурсу;

· організація змістовного дозвілля учнівської молоді.

ІІ. Порядок і терміни проведення

1. Конкурс проводиться в жовтні поточного року.
Переможці міського конкурсу беруть участь в обласному конкурсі юних інформатиків, аматорів комп’ютерної техніки.

2. Для проведення міського етапу Конкурсу 

- затверджується склад творчої групи для координації та проведення міського етапу конкурсу;

- затверджується програма його проведення; 

- затверджується склад журі;
- забезпечується висвітлення Конкурсу в регіональних засобах масової інформації.

Конкурс передбачає:

- командну першість;

- індивідуальну першість.

3. Організатори міського Конкурсу та керівники команд відповідають за безпеку учасників під час проведення Конкурсу.

4. Конкурс проводиться у номінаціях "Офіс-менеджмент",                                 "Web-дизайн" та "Програмування".

Кожен учасник Конкурсу виборює першість в одній з номінацій. Організатори забезпечують рівні можливості всім учасникам Конкурсу і сприяють повному виявленню наявного рівня знань, умінь та фахової майстерності кожного з них.

5. Апаратно-програмне забезпечення комп'ютерів на робочих місцях:

· усі комп'ютери на робочих місцях учасників Конкурсу працюють в автономному режимі;
· комп’ютери повинні бути під’єднані до мережі Інтернет;
· частота процесора (Intel / АМD) не нижче 1000 МГц;

· RАМ не менше 512 МВ;
· вільного місця на HDD не менше 20 GВ;
· операційна система Windows XP , Windows 7, Windows 10;
· Microsoft Office або пакет офісних програм для вільного використання.

6. Учасники зобов'язані: дотримуватись Положення про проведення Конкурсу, норм і правил техніки безпеки, виявляти бережливе ставлення до обладнання, приладів, інструментів, виконувати рішення та зауваження журі.

Учасники Конкурсу повинні виконувати і захищати завдання державною мовою.
Конкурсний захист домашнього завдання проводиться на окремому робочому місці або на своєму обладнанні.

7. Виконання конкурсного завдання за номінацією учасниками проводиться тільки під час Конкурсу, у терміни, що відведені для виконання конкурсних робіт з даної номінації.

Під час виконання конкурсних завдань керівники команд та інші сторонні особи не мають права знаходитися у приміщенні, де виконують роботу учасники Конкурсу. 
Учасник Конкурсу отримує дві оцінки: одну оцінку за домашнє завдання і другу — за виконання конкурсного завдання.

Час, відведений для захисту домашнього завдання — до 10 хвилин.

Час, відведений для виконання конкурсного завдання — до 3 годин.

Категорично забороняється втручання батьків учасників та інших сторонніх осіб в перебіг Конкурсу, участь у перевірці робіт та розгляді апеляцій.

У разі порушення цих вимог учасники можуть бути усунуті від участі в Конкурсі взагалі або дискваліфіковані в окремій номінації.

Учасники Конкурсу мають право ознайомитись з результатами оцінки робіт учасників. У разі виникнення суперечливих питань учасник має право після завершення Конкурсу подати до журі апеляцію з приводу правильності та об’єктивності оцінки виконаних ним завдань і одержати відповідь в усній формі. 
8. Проведення Конкурсу в номінації "Офіс-менеджмент".
8.1. У номінації "Офіс-менеджмент" Конкурс складається з двох частин:

- захисту домашнього завдання — презентації з теми Конкурсу. Час демонстрації презентації - до 10 хв. Кількість слайдів -  від 10 до 20 включно; 

-  виконання конкурсного завдання.

Конкурсні завдання виконуються в середовищі Microsoft Office або в пакеті офісних програм для вільного використання.       

8.2. Критерії оцінювання домашнього завдання:

- розкриття теми Конкурсу;

- технічна складність презентації;

- відповідність оформлення документа вимогам естетики і стилю;

- якість викладання матеріалу при захисті роботи.

8.3. Критерії оцінювання конкурсного завдання:
- відповідність створеного документа умовам завдання;

- відповідність оформлення вимогам естетики та стилю;

-
повнота використання технічних можливостей додатків офісних програм.
Максимальна оцінка за домашнє завдання становить 30 балів, за конкурсне завдання – 90 балів, загальна оцінка – 120 балів).

9. Проведення Конкурсу в номінації "Web-дизайн".

9.1. У номінації " Web-дизайн " Конкурс складається з двох частин:

- захист домашнього завдання — Web-сайту;

- виконання конкурсного завдання.
Конкурсне та домашнє завдання створюються мовами HTML, CSS, JavaScript.
Графічні роботи, які необхідно виконати в ході виконання конкурсного завдання, проводяться у вільному графічному редакторі.

9.2. Основні критерії оцінювання домашнього завдання:

· розкриття теми конкурсу;

· стиль проекту, зручність навігації;

· надійність роботи в різних типах браузерів і адаптація до розміру вікна;

· якість і повнота викладення контенту;

· художнє оформлення, дизайн; 
· ефективність використання технічних та програмних можливостей;
· складність програмування.

9.3. Критерії оцінювання виконання конкурсного завдання:
- самостійність написання кодів (НЕ використання шаблонів чи платформ макетів готових Web-сторінок)
· відповідність технічної реалізації Web-сторінки умовам завдання;

· художньо-естетичне оформлення Web-сайту, авторський дизайн;

· зміст, структура Web-ресурсу;

· реалізація творчого задуму.

Максимальна оцінка за домашнє завдання становить 30 балів, за конкурсне завдання – 90 балів, загальна оцінка – 120 балів).
10. Умови проведення Конкурсу в номінації "Програмування".
10.1. В номінації "Програмування" Конкурс складається з двох частин:

- захист домашнього завдання — розгорнутого програмного проекту (виконувана програма, опис роботи та фрагменти похідного коду програми) одного з видів програмування: системного (драйвери, утиліти), прикладного (комп'ютерні мережі, бази даних), мультимедійного (тема відомого твору, казки, мультфільму) або навчально-контролюючого (навчальні тести, розвиваючі ігри тощо);

- виконання конкурсного завдання (створення і програмування алгоритмів і об'єктно-орієнтоване програмування визначених сценаріїв).

Конкурсні завдання виконуються у відповідних середовищах програмування мовами програмування Basic (Visual Basic), Pascal (Free Pascal та Delphi), С++ (Visual C) або іншими, за попереднім узгодженням з оргкомітетом.
10.2. Критерії оцінювання домашнього завдання:

· ефективність алгоритмічної реалізації та застосування можливостей програмного середовища для розв’язання поставленого завдання;

· надійність роботи програмного продукту в наявній операційній системі;

· значущість програмного продукту;

· відповідність оформлення програми вимогам естетики і стилю;

· якість і стиль викладення матеріалу при захисті роботи.

10.3. Критерії оцінювання конкурсного завдання:

· відповідність реалізації програми умовам завдання;

· відповідність оформлення програми вимогам естетики і стилю;

· ефективність використання можливостей середовищ програмування;
· повнота і достатність використання апаратних ресурсів.

Максимальна оцінка за домашнє завдання становить 30 балів, за конкурсне завдання – 90 балів, загальна оцінка – 120 балів).

ІІІ. Учасники конкурсу та документація

1. Учасниками Конкурсу можуть бути учні закладів загальної середньої освіти та вихованці позашкільних закладів освіти.
2. У Конкурсі беруть участь діти та молодь віком до 18 років на час закінчення заходу.
Команда для участі у Конкурсі складається з трьох осіб (по одному учаснику у кожній номінації) та керівника команди. Всі інші учасники – представники одного й того ж закладу змагаються лише в індивідуальному заліку.
3. Для участі в Конкурсі команди не пізніше, ніж за 5 днів до початку заходу, обов’язково подають до оргкомітету попередню заявку, виконане домашнє завдання з описом роботи.

3.1. Заявка та виконане домашнє завдання подаються на e-mail: cnto@ukr.net.
У заявці зазначається інформація про керівника команди, на якого покладається відповідальність за життя і здоров'я дітей під час проведення заходу.

За відсутності вчасно поданої заявки команда до участі у Конкурсі не допускається 
3.2. Опис роботи – це файл у форматі MS Word, в якому повинно бути наведено:

· номінація конкурсу, назва роботи;

· ім’я та прізвище автора;
· дата народження;
· повна назва ЗЗСО, клас;

· програми, технології, які використовувалися при створенні роботи;

· опис роботи проекту, його переваги, інструкції до роботи, які, на думку автора, слід знати членам журі для кращого розуміння та оцінювання роботи.

             ІV. Документація Конкурсу

1. Для участі в міському етапі Конкурсу керівником команди до оргкомітету подається заявка на участь у Конкурсі (завірена керівником закладу) та виконані домашні завдання; 

V. Визначення та нагородження переможців Конкурсу

1. Особиста першість у Конкурсі визначається за сумою балів, одержаних учасником Конкурсу за всі виконані завдання в окремій номінації.

Переможці І (міського) етапу Конкурсу нагороджуються дипломами  департаменту освіти Луцької міської ради  І-ІІ-ІІІ ступенів окремо за номінаціями у кількості, що не перевищує 50% загальної кількості учасників Конкурсу, з орієнтовним розподілом їх у співвідношенні 1:2:3. Переможцем не може бути учасник, який за сумарним результатом виступів на всіх обов’язкових номінаціях відповідного етапу Конкурсу набрав менше ніж третину від максимально можливої сумарної кількості балів. 

2. Командна першість визначається сумою балів, набраних всіма членами команди в особистій першості в кожній з номінацій. Команди, які посіли І, II і III місця, нагороджуються дипломами департаменту освіти Луцької міської ради відповідних ступенів.

Окремі роботи учасників Конкурсу можуть бути відзначені спеціальними відзнаками журі.

3. Керівники гуртків, що підготували переможців Конкурсу, відзначаються грамотами департаменту освіти Луцької міської ради.

4. Переможці міського конкурсу можуть бути рекомендовані для участі в обласному конкурсі юних інформатиків, аматорів комп’ютерної техніки.
Додаток 2

до наказу департаменту освіти 

від _______________ № ____

РЕГЛАМЕНТ  ПРОВЕДЕННЯ 
міського конкурсу юних інформатиків, 
аматорів комп’ютерної техніки
30 жовтня, 1 листопада 2023 року
30.10.2023 (понеділок)
Виконання конкурсного завдання в номінаціях «Офіс-менеджмент», «Програмування», «Web-дизайн»

1.  До 30.10.2023 року учасники Конкурсу на електронні скриньки, вказані у заявці, отримають запрошення на приєднання до Google-класу «Конкурс з інформатики»
2. 30.10.2023 року о 10.00 год. в цьому Google-класі будуть викладені конкурсні завдання  

3. 10.00-13.00 – Виконання конкурсного завдання:

- Номінація «Офіс-менеджмент»   
- Номінація «Програмування»  
- Номінація «Web-дизайн» 
У випадку повітряної тривоги час виконання завдань подовжиться.
01.11.2023 (середа)
Захист домашнього завдання. 
9.30 – Відкриття Конкурсу

10.00-14.00 – Захист домашнього завдання 
Максимальний час, відведений для захисту домашнього завдання до 10 хв. на кожного учасника, на запитання та обговорення – 2 хв. 
14.00-16.00 – Робота журі конкурсу.
03-10 листопада – підбиття підсумків та нагородження переможців.
Додаток 3
до наказу департаменту освіти 

від _______________ № ____

Склад оргкомітету міського конкурсу юних інформатиків, аматорів комп’ютерної техніки 

· Томаченко О.В. – головний спеціаліст відділу позашкільної та професійно-технічної освіти департаменту освіти Луцької міської ради;

· Данильчук І.Є. – директор Луцького міського ЦНТТУМ;

· Семенюк О.В. – заступник директора  з НВР Луцького міського ЦНТТУМ;

· Бондар Я.С. – методист, керівник гуртка, керівник гуртка-методист Луцького міського ЦНТТУМ;
· Савчук Л.В., методист, керівник гуртка Луцького міського ЦНТТУМ.
Склад журі міського конкурсу юних інформатиків, 
аматорів комп’ютерної техніки
· Лабнюк О.М., учитель ЗЗСО № 9,

· Чашук О.Ф., учитель ЗЗСО № 23,

· Хмарук Ю.О., учитель ЗЗСО № 28,

· Щур А.П., учитель ЗЗСО № 22

· Вітковський Р.В., учитель ЗЗСО № 18, керівник гуртка Луцького міського ЦНТТУМ,
· Стеблевець О.Л, учитель ЗЗСО № 27, керівник гуртка Луцького міського ЦНТТУМ, 
· Захарчук В.М., учитель ЗЗСО № 2, керівник гуртка Луцького міського ЦНТТУМ,
· Семенюк О.В. заступник директора з НВР, керівник гуртка Луцького міського ЦНТТУМ,

· Бондар Я.С., методист, керівник гуртка Луцького міського ЦНТТУМ,

· Савчук Л.В., методист, керівник гуртка Луцького міського ЦНТТУМ.
Додаток 4
до наказу департаменту освіти 

від _______________ № ____

ЗАЯВКА

на участь у міському конкурсі юних інформатиків, 

аматорів комп’ютерної техніки ____________________________________________________________________________________________________________________________________
(повна назва закладу загальної середньої освіти)

	№ з/п
	Залік (індивідуальна, командна першість)
	Номінація конкурсу (Офіс, Web, Програмування)
	Назва роботи домашнього завдання
	П.І.Б. учасника
	ЗЗСО, клас
	Дата народження

(день, місяць, рік)
	Телефон

учасника
	Електронна пошта учасника

gmail
	Педагог,

який підготував учасника

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Керівник команди ___________________________________________________________________
(прізвище, ім'я, по батькові)
Місце роботи, посада _______________________________________________

Мобільний телефон (з підтримкою viber) ______________________________
Електронна пошта gmail _____________________________________________
М.П.                  Директор
Додаток 5

до наказу департаменту освіти

Луцької міської ради

від _________№ ______

Затверджую
директор департаменту освіти 

Луцької міської ради

_____________Віталій БОНДАР
КОШТОРИС видатків 
на проведення міського конкурсу юних інформатиків, 

аматорів комп’ютерної техніки
1. Призи - 2000 грн.
Всього: 2000 грн.
� EMBED PBrush ���
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